
Club TreEmme e La Tana dei Goblin sono lieti di 
presentarvi i risultati dellg;:?P?ED; 2010 de La Ludoteca 
Ideale. 
I 10 giochi presentati in ordine alfabetico sono il risultato 
della selezione avvenuta tra i titoli pubblicati in lingua 
Italiana da editori Italiani nel periodo 1 Gennaio-31 
Dicembre 2009 di cui c' k =?KDJ7 I;=D7B7P?ED;¢ 
La FH?C7 I;B;P?ED; k IJ7J7 ;<<;JJK7J7 :7? J;II;H7J? :; La 
Tana dei Goblin e del Club TreEmme e la seconda da una 
giuria di esperti del settore, giornalisti, collezionisti, 

recensori non affiliati a nessuna casa editrice o produttore.  
% RQ =?E9>? 9>; <EHC7DE (7 (K:EJ;97 %:;7B; I7H7DDE FH;I;DJ7J? 7 ,B7OSQRQ ; I7Hm FEII?8?B; FHEL7HB? 
durante i giorni della manifestazione. 

Editore NG International  

Autore Bruno Faidutti, Serge Laget 

Giocatori 3-5 

Durata 90 minuti 

Livello Medio  
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Ad Astra 

Ad Astra ¯ il primo gioco di una collana della NG dedicata a 
presentare il lavoro di rinomati autori ludici. 
In questo titolo, Faidutti e Laget ci portano nella fantascienza 
dove attraverso due fasi, una di pianificazione ed una di 
risoluzione, il nostro obiettivo ¯ dominare sugli altri. 
Le carte azione, da programmare nella prima fase, 
permettono di attuare il controllo delle risorse (minerali, acqua, 
cibo ed energia), pianificare le costruzioni, controllare i sistemi 
stellari e definire le strategie per determinare lôassegnazione 
dei punti vittoria. 
La qualit¨ della grafica e lôambientazione, un regolamento 
abbastanza semplice ma con diverse implicazioni strategiche 
ne fanno un gioco dedicato a gruppi di giocatori anche senza 
esperienza alla ricerca di qualcosa in pi½. 

Editore Stupor Mundi 

Autore Donald X. Vaccarino 

Giocatori 2-4 

Durata 30-45 minuti 

Livello Semplice  

Dominion 

Eô stata sicuramente una rivelazione degli ultimi anni questo 
gioco di carte non collezionabili che ha introdotto una nuova 
filosofia: costruisci il tuo mazzo giocando per acquisire nuove 
carte azione e punti per poter vincere.  
Ogni giocatore riveste il ruolo di un Re responsabile della 
crescita del proprio territorio tramite intrighi, manovre 
politiche, acquisizioni e coinvolgendo artigiani e mercanti di 
ogni sorta. Ogni aspetto della vita sociale e politica del 
medioevo ¯ presente in questo gioco, dove sia il neofita che 
il giocatore esperto apprezzeranno la semplicit¨, la velocit¨ e 
la facilit¨ di spiegazione delle regole. 
Diverse espansioni lo rendono molto vario e sempre attuale. 

Editore Red Glove 

Autore Karol Borsuk  

Giocatori 2-6 

Durata 15-45 minuti 

Livello Semplice 

Editore 3>7JgI OEKH #7C;j 

Autore Paolo Mori 

Giocatori 2-4 

Durata 90 minuti 

Livello Medio 

Super Farmer 

Vasco da Gama 

Questo gioco ci proietta nel 1500 quando lôesplorazione delle 
Indie era il fulcro dellôeconomia di molti stati. 
Mescolando sapientemente diverse meccaniche il gioco gira 
attorno alla ñprenotazione delle azioniò per determinare 
lôordine di turno che i giocatori devono rispettare. 
Lôacquisto di progetti di attivit¨ marinare, recuperare 
equipaggi e capitani, determinare quando far prendere il 
largo alle navi e quali personaggi influenzare sono alcune 
delle azioni da svolgere durante le varie fasi. 
Completa la confezione una elevata quantit¨ di pezzi colorati 
e di tessere che vanno ad associarsi ad un notevole e ben 
riuscito sforzo grafico che fanno di questo titolo uno dei pi½ 
quotati nel mondo ludico italiano ed internazionale. 

Super Farmer ¯ la ristampa di un titolo che ebbe grande 
successo durante la seconda guerra mondiale, creato ed 
autoprodotto durante l'occupazione nazista di Varsavia. 
E' un gioco semplice, pensato per i bambini ma che diverte 
anche i pi½ grandi. Lo scopo del gioco ¯ riuscire ad avere nel 
proprio terreno tutti gli animali della fattoria attraverso la 
riproduzione tra gli animali usciti nei due dadoni e quelli gi¨ 
presenti nel proprio tabellone. 
Gli animali che mancano, ¯ possibile acquistarli al mercato 
attraverso scambi prefissati. 
Completa il gioco la possibilit¨ che volpi e lupi si sfamino con 
i nostri animali e diventa quindi indispensabile dotarsi di cani 
da guardia, splendidamente rappresentati da simpaticissime 
miniature. 
Ottimi materiali e regole molto semplici per un gioco 
spassoso per tutti. 


